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1. Uvod

Autorski film je, kao termin, nastao u filmskoj kritici, 50-tih godina XX veka. Ovaj termin
podrazumeva da je film jednog reditelja ili rediteljke refleksija njegovog li¢énog kreativnog pogleda na
temu filma, film i umetnost uopste kao i da je on ili ona primarni stvaralac istog. U animiranim
autorskim filmovima, stav 1 vizija autora jos vise dolaze do izrazaja. Autor ima mogucénost da svoju
ideju 1 dozivljaj docara na vise nacina i nivoa. Kroz scenario, pricu i muziku, ali i kroz crteze, stil
animacije, vizuelne efekte i1 apstrakciju. Animacija, kao grana filmske umetnosti, pruza beskrajnu
slobodu izrazavanja i to je upravo ono $to omogucava autorima da u potpunosti razrade svoju zamisao i

tako ostave snazan pecat i dubok trag u istoriji.

Svake godine se Sirom sveta organizuju festivali animiranog filma. Najpoznatiji su svakako
MONSTRA u Lisabonu (Portugal), Stuttgart Festival animiranog filma (Nemacka), Animafest Zagreb
(Hrvatska), Festival animiranog filma Annecy (Francuska), Siggraph festival kompjuterske animacije
(SAD), Ottawa internacionalni festival animacije (Kanada), Internacionalni festival animacije
Hiroshima (Japan), | mnogi drugi. Neki od njih su u sklopu festivala igramog filma, dok su drugi
isklju¢ivo bazirani na animirane filmove. Ovo je prilika umetnicima da svoj rad prezentuju §iroj publici
I da za to dobiju povratnu informaciju u vidu kritike, pohvale I sli¢no. Na festivalima se pored glavne
nagrade, dodeljuju | nagrade publike I Zirija, kao I specijalne pohvale. Kako su ove nagrade uglavnom

novcane, osim licne satisfakcije I potvrde, umetnik dobija I materijalnu podrsku za dalji rad.

Ve¢ pomenuti svetski festivali animiranog filma poput Animafest-a, Monstra, Annecy, Ottawa,
uveliko imaju I odvojenu sekciju, u kojoj prikazuju I nagraduju studentske radove I na taj nacin
podrzavaju rad I razvoj mladih umetnika Sirom sveta. Na pojedinim festivalima se dodeljuju I nagrade
(Academy of Arts and Design), MoPA (Computer Graphics Animation School) I Supinfocom

(University of Communication Science).
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2. Referentni projekti
2.1. Ryan — Chris Landreth, 2004.

Ryan (Slika 1.) je animirani dokumentarni film o kanadskom umetniku Ryanu Larkinu, kreiran
od strane Chrisa Landretha. Ovaj film je osvojio preko 60 nagrada, ukljucuju¢i Akademsku nagradu za
kratki animirani film (2004.), 1 25" Genie Award za najbolji kratki animirani film. Takode, nosilac je
nagrade zirija na SIGGRAPH-u | Annecy festivalu. Najvaznija od svih nagrada, i najve¢i uspeh
Chrisove karijere je osvajanje Oskara za najbolji kratki film (2005.). Ryan je prikazan na svim veéim

svetskim festivalima, po¢evsi od Kanskog festivala pa do festivala u San Francisku.

Film je animirano tumacenje intervjua Larkina od strane Landreth-a, a ukljucuje i intervjue sa
Larkinovim prethodnim partnerima i kolegama, kao i samim Landrethom. Razvoj likova delimi¢no je
inspirisan plastificiranim ljudskim telima sa izlozbe Body Worlds. Iskrivljeni i razdvojeni izgled likova
filma zasnovan je na Landrethovoj upotrebi psiholoskog realizma za vizuelno prikazivanje emocija, a
ekspresije su dobijene koriscenjem prave animacije. Film je nastao u Centru za umetnost, koledza
Seneca u Torontu. Neke od animacija su zasnovane na matematickim jednacinama koje modeluju
fizicke osobine krivih i koriste se za animiranje filamentnih objekata u filmu. Vizuelne efekte filma
opisali su recenzenti i filmski kriticari kao drugaciji, prepoznatljiv vizuelni stil. Landreth je izjavio da
je Larkinov lik u filmu subjektivno tumacenje zasnovano na njegovoj sopstvenoj ideologiji 1
iskustvima, citirajuci jedan od njegovih omiljenih citata "mi ne vidimo stvari kakve jesu, mi vidimo
stvari onako kakvi smo mi". On je animirao Larkina kao porazenog karaktera "pretrpeo je godine
zloupotrebe supstanci i jo§ uvek nosi oziljke njegovog umetnickog neuspeha". Landreth je rekao da
vizuelni izgled likova odrazava bol, ludilo, strah, milost, sramotu i kreativnost, 1 da je Zeljeni efekat bio
da pokaze osobine duse, psihe ili mentalog stanja. Blagosloven fascinantnim subjektom u liku Ryana,
Landreth nalazi vise od same tragedije, pronalazi upozoravajucu pri¢u. Film naglasava srodstvo koje
Landreth oseca prema Ryan-u i nalazi ga u strahu. Ovaj naglasak na Landrethovom postovanju je
predstavljen od samog pocetka, govoreci o sopstvenim propustima. Tako film prerasta od onoga $to na
prvi pogled deluje kao projekat reklamacije u ispitivanje Ryana od strane Landretha. Tokom intervjua
on se ubacuje u rad, a kao rezultat, film postaje meditacija ludilu i zrtvovanju umetnosti.Ova tema je
verbalno predstavljena kroz intervjue i kroz glasove Landreth-a, ali je film, kao animacija, osvojio

vecinu svojih priznanja zbog sposobnosti da vizuelno prenese I do¢ara ovu temu. Landreth je uklju¢io
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Larkinov alkoholizam kao deo price, u pocetku u pozadini tako Sto Larkin pije iz termosa, a kasnije
direktno, dok Landreth ispituje Larkina o njegovom alkoholizmu. Paznja prema Larkinovom
alkoholizmu takode odrazava probleme sa alkoholom koje je Landretova majka imala. Likovi u filmu
su animirani prili¢no realisti¢no, ali su osakaceni. Landreth je mutiran na psihodeli¢an naéin, a njegov
strah od neuspeha periodi¢no se pojavljuje kroz film bukvalno kao entitet, Sarene trake koje vezuju
njegovu glavu i lice, zaslepljujuci ga. Dok Landreth ima oziljke, ¢ak mu i nedostaje deo glave, Ryan
bukvalno, u velikom delu, ne postoji. Ryan je vise ili manje normalno predstavljen, ali ogromni delovi
lica 1 glave jednostavno nedostaju. Metafora je jasna. Njegovog stil zivota ocigledno je ostavio
posledice, ali jo§ surovije, moze se posmatrati I kao da ga je njegova umetnost zapravo izjela.

Samodestruktivni impulsi kreativnosti su izvukli Ryan-a.
Ironi¢no, u filmu Ryan govori o nominaciji za Oskara. Kasnije, on govori o nedostatku novca

kao necemu $to je ubilo njegovu karijeru. Nagrada Oskara za ovaj film, samim time dodaje dodatni

nivo dubine prilikom gledanja i naglasava vaznost ovih nagrada nezavisnim filmskim stvaraocima.
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Slika 1. Kadar iz animiranog filma Ryan
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2.2. Matatoro — Mauro Carraro, 2010.

Matatoro (slika 2.) je rezultat rada trojice umetnika: Raphaela Calamotea, Jeremyja Pasqueta |
Maura Carrara. Sva trojica autora su bili studenti Supinfocom-a, Arles (sadasnja MoPA). Ovaj
Sestominutni film prikazan je na jednom od najvecih svetskih festivala kratkog filma ,, Interfilm “, koji
se odrzava u Berlinu. Pored ovog, prikazan je i na Ukrainskom festivalu animiranog filma ,, Krok *.
Takode, Matatoro je nosilac i,, Onda Curta “ nagrade na ,, MONSTRA “ festivalu animiranog filma u

Lisabonu.

Ovaj film je stilski veoma ambiciozan: ne teze¢i ka fotorealizmu, imitira mastilo i akvarel i time
postize odli¢ne efekte, dok stilizovana animacija i pozadine naglasavaju pozori$nu prirodu borbe
bikova. Oc¢igledno je da je film napravljen upotrebom digitalnih alata, odaje ga savrSenstvo kamere.
Uprkos tome, primenom akvarel tehnike i smele palete boja dobija se nesvakida$nje umetnic¢ko delo. U
nekim momentima stice se utisak da je svaki frejm zapravo klju¢na poza, dok se ve¢ u slede¢em
kamera glatko kre¢e oko samog karaktera. Kadrovi u Matatorou su pazljivo kreirani i dobro
promiSljeni. Autori crtaju vizuelne metafore izmedu borbe bikova i flamenka, karusela i cirkusa ali na
samom kraju, navode posmatrac¢a da ponovo razmisle da li borba bikova zaista podseca na neke od

pomenutih, manje nasilnih, vidova zabave

MoPA predstavlja skolu kompjuterske grafike I animacije. Istorija ove Skole je suStinski
povezana sa istorijom Supinfocom-a u Valencienesu, iz 1988. Godine. Ovo je bila prva francuska skola
posvecena kompjuterskoj grafici. Dvanaest godina kasnije, 2000. Godine otvorena je Skola u Arlu.
Tokom narednih par godina, Supinfocom Arles je kovao svoj put, stekavsi pritom odli¢nu reputaciju I
prve medunarodne nagrade. Od tada je kroz ovu Skolu proslo vise od 500 ucenika, koji su sada
vrhunski profesionalci, dok lista nagrada nastavlja da se produzava. MONSTRA (2013), Asifa (2013),
Cinemascotte (2014), Aniwow (2015), PanamAnim (2016), Annecy (2017) samo su neke od brojnih
nagrada koje su osvojili studentski radovi ove Skole. 2015. Godine, Supinfocom Arles postaje MoPA.
Novo ime I novi brend koji u potpunosti odrazava zrelost I nezavisnost svog nastavnog programa [
strucnost osoblja. Kreativnost I strast, veza umetnosti I tehnologije, snazan timski duh, teznja ka

visokim standardima I inovacijama I medunarodna reputacija su osnovne odlike ove $kole.
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Slika 2. Kadar iz animiranog filma Matatoro

2.3. For the Remainder — Omer Ben David, 2012.

For the Remainder (Slika 3.) je diplomski projekat Omera Ben Davida sa lzraelske Akademije
Umetnosti i dizajna ,,Bezalel* u Jerusalimu. Prikazan je na mnogim priznatim festivalima, u muzejima i
na izlozbama ukljucuju¢i SIGGRAPH (SAD), SIGGRAPH Asia (Singapur), Interfilm (Nemacka),
Cinanima (Portugal) i Animafest Zagreb (Hrvatska).

Ovaj kratak film prenosi atmosferske, nejasne nijanse price. Stara kuéna macka se oprasta, u
svom poslednjem danu u kuéi, od vlasnika, svog zivota i odlucuje da se povuce od svega $to je nekad
bila. Ovo je osetljiv pogled na poslednje momente umiruéeg ljubimca. Pokretni portret, u svakom
smislu, je posebno efektivan u kombinaciji sa skoro apstraktom slikom i akvarel stilom, kao i vidljivim
potezima Cetke. Lepe animacije i jednistvena upotreba transparentih materijala u 3D, doprinosi tome da
se svaki kadar moze posmatrati kao pojedinacno umetnicko delo. Koriste¢i 3D slikarski stil sa grubim,

ali ¢istim dizajnom, film pruza jedinstven dozivljaj pokreta cetkice koji diSe 1 tece, opisujucu emocije u
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skladu sa situacijom. Ovo je minimalisti¢ki film bez dijaloga i samo sa retkim trenucima muzike i
zvuka. Time se isti¢e vizuelni aspekt - potpuno realizovan 3D svet definisan samo nekoliko poteza
cetkice. Glavni lik se pojavljuje bez lica, pa posmatracu ostaje da ga zamisli i naslika. Mi, ljudi
uglavnom se oslanjamo na izraze lica da bismo ¢itali emocije, dok mnoge Zivotinje komuniciraju jedne
sa drugima kroz kretanje tela. Na neki na¢in, minimalisti¢ki rendering omogucava da posmatranje price
iz perspektive druge zivotinje dok Se proucavaju emocije macke kroz njen polozaj i disanje. Kako sam
Omer Ben David kaze: ,,U svom radu ¢esto uhvatim sebe u istrazivanju i najmanjih pojmova,
najstinijih detalja. Trazim stvari koje nas pokrecu na molekularnom nivou 1 pokusavam da ih izvuc¢em
na povrsinu. Volim da nadem ono §to nas tera da saznamo $ta ¢emo raditi u odredenom trenutku u
nasim zivotima, i od ¢ega ¢e se oni sastojati“. Rad na ovom projektu, trajao je oko osam meseci, ali je

sam rezultat svakako opravdao to vreme.

Akademija umetnosti I dizajna “Bezalel” je nacionalna akademija za umetnost | dizajn Izraela.
Nalazi se na kampusu Hebrejskog univerziteta u Jerusalimu, na Skopskoj gori. Osnovana je 1906.
Godine od strane slikara I skulptora Borisa Schatza I predstavlja najstariju visokoSkolsku ustanovu
Izraela. Bezalel je ¢ak razvio I svoj prepoznatljiv stil umetnosti, poznat kao Bezalelska $kola koji
prikazuje Biblijske I Cionisticke teme u stilu nastalom pod uticajem evropskog jugendstila I
tradicionalne persijske I sirijske umetnosti. Danas, ova akademija broji preko 2,000 studenata a trenutni

direktor je Adi Stern. U okviru akademije nalazi se | fakultet likovne umetnosti, arhitekture, dizajn

nakita, keramike, fotografije kao | vizuelne komunikacije, animacije, filma I istorije umetnosti.

Slika 3. Kadar iz animiranog filma For the Remainder
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2.4. Whole — William Reynish, 2014.

Kratki animirani film ,,Whole* u trajanju od 12 minuta, diplomski je rad Williama Reynisha u
Nacionalnoj $koli filma u Danskoj. Kvalitet ovog filma je prepoznat Sirom sveta — prikazan je na
festivalima poput SXSW u Texasu (2015.), Internacionalni festival u Stuttgartu (2015.), kao i na
Njujorskom filmskom festivalu. Nosilac je prve nagrade na Evropskom filmskom festivalu (2015.),

Festivalu animacije u Granadi kao i specijalne nagrade zirija na Animafestu u Zagrebu.

Whole (Slika 4.) je zaista zapanjujuce i nesvakidasnje umetni¢ko delo i moze se ujedno
posmatrati i kao tehnicko i1 kao umetnicko dostignuce. Kroz naraciju i animaciju, prica se o Miri,
mladoj devojci koja je razorena nakon raskida sa momkom, i zbog toga se oseca i emotivno i fizi¢ki
prazno. Duboka rupa u njenom stomaku simbolizuje i oznacava tu prazninu. Mira, usamljena u svom
stanu, o€ajnicki se nada Mihaelovom povratku ali umesto njega, iznenada je posecuje drugarica
Ingeborg koja je reSena da joj pomogne da se izvuce iz depresije. Njih dve se napijaju vodkom i kreé¢u
na zurku. Usput, tokom Setnje gradskim ulicama, jak bas i reflektorska svetla privuku devojke. Odmah
po ulasku, shvataju da unutra nije previse zabavno, medutim pojavljuje se Saman koji ih nudi dajem.
Mira uzima $olju ¢aja i prepusta Samanu da je odvede do njene duhovne Zivotinje. Upada u trans koji
joj omogucava da ponovo vidi sebe, ali 1 ljude 1 deSavanja oko sebe. Mira shvata ne samo da joj
Ingeborg uopste nije prijatelj, ve¢ da je ona bila uzrok problema. Ono $to je posebno zanimljivo, veé¢
pomenuta flasa vodke ima veliku ulogu u otkrivanju prave Ingeborg. Na mnogo nacina, poruke i
naracije ove price su poznate, ali je vizuelni stil toliko unikatan i neverovatan, da ne samo da na
drugaciji nacin prikazuje poznato vec¢ i otkriva nesto novo i relevantno. Pojam da rupa u stomaku
odrazava prazninu je prilicno ocigledan, ali film uspeva da prica pricu na vise nivoa, upotpunjenih sa
vizelnom i narativnom sloZeno§¢u. Na kraju, gledalac ose¢a kao da je na putu da nade duhovnu
Zivotinju zajedno sa glavnim akterom, ne samo zbog naracije, ve¢ i zbog osecaja direktne ukljucenosti
u njegovo otkrivanje duhovnog sveta. Udaljavanje od stvarnog sveta, kroz ono §to je u stvari jezgro
tunela, je jedinstveno vizuelno iskustvo koje se dozivljava kao da realni prolazak kroz tunel 1 to je
beskrajno Sarmantno i izaziva empatiju. Ono $to ostaje posmatracu je mala, detinjasta Zelja da pronade

svoju duhovnu Zivotinju i misao ,,Ja ¢u imati §ta ona ima“.
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Stvaranje filma trajalo je oko godinu dana, a koris¢ene su kombinacije razlicitih tehnika,
ukljucujuéi fotografije, 3D stereoskopiju i 3D Stampu. Animacije su radene u Blenderu, dok je za
render kori§¢éen njegov engine — Cycles. Pomoc¢u Shapeways-a uradena je 3D Stampa, a koriS¢ena je

Renderstreet.st online render farma.

Nacionalna Skola filma u Danskoj je drzavna ustanova, kompletno finansirana iz budzeta
Ministarstva kulture Danske. Skola je osnovao Theodor Christensen pre vise od 50. godina, taénije
1966. godine. Nalazi se na malom ostrvu Frederiksholm u blizini Kopenhagena. U ovoj Skoli moguce
je pohadati sedam razli¢itih programa, od zvuka, preko animacije, gejminga do film produkcije. Skola
broji svega 100tinjak ucenika. Smatra se da je ovo umetnicka Skola, stoga se radi na razvoju 1
negovanju talenta svakog ucenika. Program nastave je meSavina teorijskog i prakticnog dela i ukljucuje
veliki broj vezbi. Zavrsni rad svakog studenta je film napravljen na profesionalnom nivou i prikazan

javnosti na Nacionalnom TV programu.

Slika 4. Kadar iz animiranog filma Whole
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2.5. The Short Story of a Fox and a Mouse — H. Jean, J. Jourdan, K. Roger, M.
Pillie, C. Chaix, 2015.

Na ovom Sestominutnom 3D animiranom filmu, u okviru zavrsnog rada, radio je tim od petoro
umetnika — studenata u ESMA $koli primenjene umetnosti u Montpeljeu. Kao i veéina radova nastalih
u ovoj vrhunskoj Skoli, i ovaj je doziveo veliki uspeh. Prikazan je ha mnogobrojnim festivalima,
nominovan je za Oskara 2016. godine u kategoriji kratkih filmova, i nosilac je velikog broja nagrada.
Neke od vaznijih su: Nagrada za najbolji kratki film na Aniwow Festivalu u Kini (2015.), Nagrada
zirija na Internacionalnom festivalu za mladu publiku u Francuskoj (2016.), Nagrada publike na
Internacionalnom nezavisnom filmskom festivalu u Portugalu (2016.) kao | Nagrada za najbolji
studentski VFX/CGI rad, na Pariskom samitu (2016.)

Osnovna tema ovog filma je neocekivano, spontano i pomalo ¢udno prijateljstvo lisice i misa.
Na snegom prekrivenoj ravnici, usamljena, gladna lisica krece u jutarnji lov nadajuéi se da ¢e uloviti
ukusnog glodara za uzinu. Medutim, mis na kog lisica nailazi, nije obi¢an mi§. Nakon nesre¢nog
dogadaja koji ukljucuje dve sove, izmedu lisice i misa se formira jaka veza: mis spasava lisicu od
izvesne smrti 1 oni tako postaju prijatelji. Osim fenomenalne, zanimljive i nesvakidasnje price, ovaj
film se istakao i muzikom a pogotovo magi¢nim kvalitetom boja, modela, animacije i efekata. The
Short Story od a Fox and a Mouse (Slika 5.) je raden po klasi¢nom pipeline-u 3D animacije i sa
raspodelom poslova po uzoru na velike profesionalne studije. Camille Chaix, bila je zaduzena
prvenstveno za storyboard, dizajn karaktera, dizajn seta, boja i stila uopSteno. Ona je svakako dala svoj
doprinos 1 u samom procesu animiranja. Hugo Jean radio je na razvoju izgleda, sen¢enju, teksturisanju,
dodavanju krzna, osvetljenju, renderovanju i kompozitingu. Juliette Jordan je bila majstor
preprodukcije, layouta i animacije. Za sam scenario, modelovanje i postavku seta, kao i deo animacija,
odgovorna je Marie Pillier. Vizuelni efekti, blendshapeovi, rigovanje, skripting, pipeline produkcija |

animacija, delo su Kevina Rogera,

ESMA je skola primenjenih umetnosti u Montpeljeu, Tuluzu, Nantesu | Lionu, koja pretvara
studente u kreativne profesionalce jos od 1993.godine. Kreativne — jer su otvoreni ka svom okruzenju,
sa snaznom umetnickom pozadinom i savladavanjem kreativnih alata: boje 1 Cetke za jedne, dok su za

druge to kamere ili racunarski softver. Profesionalce — jer su sposobni da analiziraju zahtev kupca i
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umetnicki ih uklopiti u razliCite sektore, pritom postujuci i umetnicki identitet i proizvodni imperativ.
Misija ove Skole je da svoje ucenike prati i podrzava tokom studija, sa rigoroznos¢éu, realizmom i
profesionalizmom, pruzaju¢i im odgovarajucu nastavu i okruzenje koje doprinosi razvoju njihovih
talenata. ESMA obucava buduce grafi¢ke dizajnere, 2D i 3D umetnike, animatore, specijaliste
vizuelnih efekata i sli¢no. Svake godine, kratki filmovi nastali u ovoj skoli, prikazu se na preko 200
festivala na celom svetu, ukljuc¢ujuéi i Oskara, Annecy Festival, Siggraph, VES, Anima itd. Ucenici
ove skole, nakon zavrSetka, rade na najvec¢im filmskim dostignu¢ima danasnjice: Shrek, Arthur
Christmas, Beaty and the Beast, Kung fu Panda, Gravity itd. Sve ovo, ESMA §kolu potpuno zasluzeno

postavlja na visoko sedmo mesto na listi najboljih Skola 3D animacije u svetu.

b ¢

Slika 5. Kadar iz animiranog filma The Short Story of a Fox and a Mouse
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3. Zakljucak
Na prvi pogled, pet obradenih filmova: Ryan, Matatoro, For the Remainder, The Whole, The

Short story of a fox and a mouse nemaju nista zajednicko, osim toga §to je svaki od njih vrhunski kratki
animirani film. Ni stilski ni tematski se ne moze reci da su sli¢ni. Medutim, ono $to ih spaja je upravo
to Sto su drugaciji. Ne postoji ni jedan sli¢an, bilo kom od navedenih filmova. Svaki od njih, publiku
posle prvog gledanja, tera na ponovno gledanje. Iza savrSene, mahom apstraktne umetnosti, svaki krije
realnu zivotnu pricu. Nestvarni, nesvakidasnji [ beskrajno o¢aravajuéi, pricom, muzikom, naracijom,
bojama I animacijom nepogresivo uskladenom, ostavljaju jak utisak i zauzimaju posebno mesto u srcu

posmatraca, daleko od svih ranije videnih animiranih filmova.
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